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機関士のしごと体験

船のエンジンルームとそっくりな陸上施設
を使って、船が動くしくみを学びます。講
習を受けたら、船ではさわれない機械を操
作したり、大きいエンジンを実際に動かし
ます。
運転中は、船のお医者さんとして、エンジ
ンが止まらないように検査をしたり、おか
しいところがあれば直します。船酔いをし
ないで機関士の仕事を体験できます。

エアコンや冷蔵庫など物を冷やす方法につ
いて、わかりやすく説明します。物が冷え
る仕組みを理解しながら、実際に冷凍装置
を動かして、冷凍の基本を学ぶことができ
ます。

パソコンを活用してオリジナルTシャツや
エコバッグのデザインを作成します。アイ
ロンプリントを利用することで鮮明な印刷
が可能となります（Tシャツ、バッグは各
自でご用意ください）。

食品は、どのように加熱するとおいしくな
る？どのようにすると安く加熱できるの？
といった疑問を、様々な食品用ヒーターを
紹介して説明します。また、電気を用いた
簡単なヒーターを製作し、実際に食品を加
熱して試食してみましょう。
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物を冷やす仕組み

オリジナルTシャツ・バッグ作成講座

食品の加熱って？
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－電気を利用したヒーターの製作－
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LEGOロボットを作成し、少し高度な機械
の動きについて勉強します。重要な歯車、
軸、車輪などの機械要素を学んだうえで、
設計書に基づいて様々な機構を構築しま
す。さらに、センサを用いた動作も挑戦し
ましょう。

（講習時間：90分から180分まで相談に
応じます）

LEGOロボットを作成し、制御プログラム
について勉強します。様々なセンサから得
られるデータに基づいて、動作を変更する
ライントレースロボットを製作しましょ
う。

（講習時間：90分から180分まで相談に
応じます）

パソコンを使ってお絵かきしてオリジナル
下敷きを作る講座です。マウスやキーボー
ドの基本的な使い方を学習し、お絵かき
ツールで描画したり、デジカメで撮影した
画像を加工したあとで、下敷きを作成しま
す。

２時間程度で完成できます。

レゴブロックを使って手順書の通りに自分
でロボットを作り、動かします。初心者で
も気軽に製作することができます。組立て
たロボットを使って競争しながら、ものづ
くりの楽しさを体験してください。

（講習時間：90分から180分まで相談に
応じます）

体験型学習

中学生向け

体験型学習

中学生向け

LEGOロボットを作ろう(初級)
体験型学習

中学生向け

体験型学習

中学生向け
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オリジナル下敷きを作ろう！
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３Ｄで作られたキャラクターのアニメー
ション、テレビや映画、ゲームなどでよく
見かけますよね？そこで、コンピュータの
中の人型のＣＧを動かしてみましょう。こ
れ、映画やアニメ、ゲームだけでなく、ロ
ボットアームの操作などにも関係する技術
なんです！

所要時間応相談（１．５～３時間）

※本校での開催、もしくは、Windows7
以降のＰＣをご準備いただく必要がありま
す。

合成写真を作って遊ぼう
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風の力で風車を回し、風車が発生する力を
車輪に伝えて、風に向かって走る車を自分
たちの手で作ります。風下にふかれてしま
うのではなく、風上へと向かっていく不思
議な車です。風力発電の原理についても学
習ができます。

最近の映画の撮影では、クロマキー合成と
いって、無地の背景で役者が演じ、背景を
合成する、という方法で作られていること
があります。テレビ番組でも、実はセット
なんて用意してないことも。
と、大掛かりなものはムリですが、今回は
全く行ったことも無い場所写真を背景にし
て、あたかもそこに行ってきたかのような
合成写真を作ってみましょう。

所要時間応相談（１～２時間）

※本校での開催、もしくは、Windows7
以降のＰＣをご準備いただく必要がありま
す。

風に向かって走る車を作ろう
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～光の反射や屈折を3Dの世界で再現して
みよう～

ＴＶや映画、ゲームなど、日常のなかで３
Ｄのコンピュータグラフィックスを駆使し
た画像や映像をよく目にします。特に映画
やゲームでは、光の影や反射などをリアル
に再現して、本物のように見えることも多
いですよね？
今回は、光と影、反射や屈折といった、中
学校の理科で勉強するようなことを、３Ｄ
ＣＧで再現してみましょう。

所用時間（１～２時間程度）

※本校での開催、もしくは、Windows7
以降のＰＣをご準備いただく必要がありま
す。

３ＤＣＧを体験してみよう(初級編）

～3Dの物体をコンピュータの中に作って
みよう～

ＴＶや映画、ゲームなど、日常のなかで３
Ｄのコンピュータグラフィックスを駆使し
た画像や映像をよく目にします。また近年
では機械設計などでも３Ｄで設計図を作成
したりします。そんな３Ｄの立体をコン
ピュータの中に作ってみましょう。

所要時間（１～２時間程度）

※本校での開催、もしくは、Windows7
以降のＰＣをご準備いただく必要がありま
す。

３ＤＣＧを体験してみよう(応用編）
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３ＤＣＧアニメーションを体験してみよう

～簡単なアニメーションを作成してみよう
～

３ＤＣＧを体験してみよう(初級編）で作
成した物体に「うごき」を設定してあげれ
ば、空を飛んだり回転したりさせることが
できます。

１時間程度（３ＤＣＧを体験してみよう
(初級編）とあわせて２～３時間程度）

※本校での開催、もしくは、Windows7
以降のＰＣをご準備いただく必要がありま
す。
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クリップモータで車は走るか？

クリップモータは、磁石と被覆線で作る最
もシンプルなモータです。力は弱いけれ
ど、バランス良く作れば非常によく回りま
す。電磁力を学習した後、クリップモータ
を作って動かしてみます。上手くいった
ら、小さな車を走らせることにチャレンジ
しよう。



担当： 商船学科 教授 鈴木　治

離れたところと無料で通話ができる、トラ
ンシーバ。遠くに離れた人とどのくらい通
話できるか、または、どこにトランシーバ
を持った人がいるか探してみよう。
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教　養　講　座

トランシーバを使ってみよう


